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Tipos de Datos

En general, los tipos de datos que puede manegjar Fortran son:
1. Constantes. Este término designa un valor especifico y determinado que se define
a hacer un programay que no cambiaalo largo del mismo
2. Variables. El concepto de variable coincide con e concepto habitual que se tiene de
ella; es un nombre simbdlico con e que se designa o hace referencia a un dato que
puede tomar valores diversos.

Tanto las constantes como las variables pueden ser de cuatro tipos principa mente:

- Entera (INTEGER). Una constante entera es una sucesion de digitos precedidos o
no del signo positivo (+) o0 negativo (-) y sin punto decimal. El limite en la cantidad
para datos enteros es de -32768 al 32767 para maguinas con memoria de 16 bits y
de -2147433647 a 2147433647 para maquinas las cuales la nr@norla guarde hasta
32 hits.

Reales (REAL). En cualquier caso, una constante r BQRTRAN equivale a una
cantidad formada por una parte entera y una fraccio (con punto decimal). Se
define como exponente real, e carécter afabético Iizgi’go por in signo + o - y por
una constante formada por dos digitos como méxio (Ej: E25, 1.23E-3, -5E-02)
Légicas (LOGICAL). Un dato ldgico ﬂn@ﬁeﬁne posee dos vaores. cierto
(TRUE.) o falso (.FALSE.) y se guardan.@&n memoria mediante codigos binarios
especiales. Los puntos que preceden ygguen a estos valores son indispensables
para su uso dentro del lenguaje. R
Caracteres (CHARACTER). Es u@onj unto de caracteres validos y su longitud es
el nimero total de caracteres qh% contiene. Se define una constante de este tipo
precedidos y seguidos por u bstrofe ('), cuyo carécter denomina delimitador.
Doble precison (REA . Se denomina exponente doble precison en
FORTRAN, a caréact fabético D seguido opcionalmente del signo + o -y
findizando por unaxg@onstante entera (Ej: D01, 14.2D+3, 12D-02). La diferencia
entre este tipo de@& or con el de real es que para este caso el compilador reserva
mas memoria a&la doble precision, con lo cual e nimero de digitos es mayor.
Complg osfé0 PLEX). Son los datos que constan de dos partes, una enteray una
imaginaria™Por ejemplo para asignar valor a una variable C = 2 + 3i, después de
declarahC como complgase asigna C = (2,3).
SPg\?metrizadas (REAL(Kind = #)). Se denominan asi a las variables que pueden
eclaradas con una precision definida por € usuario, la funcién utilizada es kind
y los valores disponibles son 4, 8 y 16 donde 4 corresponde a simple precision, 8 a
doble precision y 16 a cuadruple precision.

Los nombres para las constantes y variables se forman utilizando un conjunto de
caracteres denominados IDENTIFICADORES, los cuales hay que seguir varias reglas:

No pueden empezar por un carécter numeérico

Todas aquellas variables cuyo nombre comience con los caracteres afabéticos I, J,

K, L, M o N sedice que queda implicitamente definida como variable entera.
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Todas aquellas variables cuyo primer caracter alfabético sea una letra distinta de las
mencionadas anteriormente, se dice que son variables redles definidas de forma
implicita

No deben rebasar |os 31 caracteres.

Su nombre debe ser significativo a uso que se le de dentro del codigo.

La segunda y tercera regla se aplica para cuando no es empleado e comando
Implicit none al inicio del codigo.

Parala declaracion de variables se sigue @ siguiente formato:

INTEGER contador Variable entera denominada contador
IREAL numero Variable real denominada numero
ILOGICAL sdlir Variable |6gica denominada salir
ICHARACTER*6 mensgie Variable de 6 caracteres denomigada mensaje
IREAL*8 suma \Variable doble precision dengfinada suma
Para la declaracion de contantes, se realiza mediante la q@h PARAMETER, dela
siguiente forma: &
REAL, PARAMETER (radio=6.5) [Constariteeal de valor 6.5
'

Otro tipo de datos es el concepto denomi naQQ%sta (vector) o tabla (matriz), s tiene
mas de una dimensién. Por gemplo, la tem’g&atura en 5 ciudades diferentes, o la
asociacion de la temperatura con la humedad Q@}as mismas ciudades. Las listas y tablas son
estructuras de datos gque se designan cons& nombre genérico de conjunto de datos (en
inglés: array) y que se declaran mediglite la instruccion DIMENSION de la siguiente
forma Q

A"

DIMENSION B(34) .2 Matriz de datos reales con 3 filasy 4 columnas

O
\@
&
Q
)

)
Los operadores Q\‘h?s gue Fortran da soporte se dividen en tres grupos principa mente:
aritméticos, deeomparacion y logicos. Los operadores aritméticos a los que Fortran de
soporte en KRG den de gjecucion son:

Tipos de Operadores

S
| Orden | Descripcion |  Operadores |
| 1 | Paéntess | 0) |
| 2 | Exponenciacion || *x |
| 3 | Mult , Div | * ] |
\ 4 |  Suma,Resta || +, - \

Programacion Avanzada Facultad de Ingenieria
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L os operadores de comparacién son:

| Oper ador |  Descripcion | Ejemplo | Resultado |
| ==,.EQ. | Igual que | 5==7 | Falso |
| /=, .NE. | Diferentea || 8/=8 | Falso |
| <,.LT. | Menor que | 7<5 | Falso |
| <=, LE. | Menoroigua que | 7<=11 | Verdadero |
| >, .GT. | Mayor que | 8>2 | Verdadero |
| >=, .GE. | Mayor oigua que | 10>=10 | Verdadero |
L os operadores | 6gicos son:

| Oper ador |  Descripcion | Ejemplo | Resultado |
| NOT. | Niegaunresultado | .NOT.(3==3) | Falso |

AND. Ambosladosdeben | (2<3).AND.(4<5) {@)\ Verdadero

ser verdaderos R
OR. Un lado 0 ambos (2<3).0R.(5 i)fﬁ\\ Verdadero
son verdaderos R
EQV. Ambos ladosdeben | (7 < 2).E%\QMO <3) Verdadero
ser falsos o N\
verdaderos 6\
: \Q&\
NEQV. Ambos lados deben || {62 1).NEQV (3> 2) Verdadero
diferentes, ya sea N
fasoy verdad
verdadero y fal
S

El orden de gecucion sa:
decir, en una linea de codi

iere a la jerarquia gque tiene un operador sobre otro, es
donde aparecen ambos e operador de mayor orden se

gjecutara primero que el\‘&)erador de orden menor. La tabla completa del orden de

gjecucion de los oper es:
AL

\ Orden | Oper ador \
| , RN | Paréntesis |
| N 2 [ " |
| ) 3 [ * |
| 5 [ +,- |
| 6 | Operadores de comparacion |
| 7 | Operadores L 4gicos |

Programacion Avanzada Facultad de Ingenieria
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Editor Lahey (Fortran)

File Edit Block Buffer Goto Search Macro Tool Options  Window Help

E. W] @] (R
&

program ejemplo2
call cruce2()

=13l x|

stop
end program

Edltor del subroutine cruce2()

Cédlgo REAL : -X=8.8,¥1.%Y2 ,errori=1.8
do WHILE(errorl >= B.1)
'\ = X + 8.881
(28 = X)=={1/2) + 23
':'2 Woxx 2 - 26
ERROR1 = Abs{y2 - yi)

Estado de la “ pos window - LF95

. ., -maxfatals 58 -nml -o1 -no
compilacion -out c:z\Lf9555\ejemploHCD.exe -npause -ppvivate
(errores y/o -nquad -nsav -nstaticlink ~stichk

) -tp -trace -ntrap -nusu
warnings -winconsole -nuisk -nuwo —-nxref

Compiling file c:A\LF?555%ejemploHCD.F95.
Compiling program unit ejemplo2? at line 1:
Compiling program unit cruce2 at line’'7:

gjemploHCD F35  Compiler I Q J|_|

linsert | [23:13:14 Frl&Q)NhrEDm In23/23 |l 1 [
Q

Botén parala
compilacion
del cédigo

Botén
parala
gecucion
del
programa

Los archivos creados al co\lﬁﬁlar un codigo en fortran son cinco, con extensiones
95, .map, .obj, .bak, .exe. Al g@‘dar un programa se debe especificar ademas del nombre
su extension (Ej: eemplo. @5) e nombre del programa debe ser corto ya que la
compilacion se efectia Qﬂ ambiente MS-DOS. Es posible redizar la compilacién
directamente desde ;:%EBOS desde e directorio donde se haya guardado € codigo por

medio degl comando COMO Se muestra a continuacion:
C:\>Fortr urso\LF95 g emplo.f95
<2..

un ogéz efectuada la compilacion se crea un archivo eecutable con € mismo

nombre, d&‘nanera gue pueda ser gecutado desde el mismo lugar:
C:\>Fortran\Curso\gemplo.exe

Programacion Avanzada Facultad de Ingenieria
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Estructuras basicas

Para iniciar un programa en Fortran se escribe program a inicio del editor, seguido de un
nombre relativo a cédigo que se vaya a gjecutar, se consideran las mismas reglas para los
identificadores. En seguida se realiza la declaracion de las variables.

Para la lectura 'y escritura de datos en pantalla se utilizan los comandos READ para
lalectura, WRITE o PRINT parala escritura. Ejemplo:

Program primero

INTEGER::uno, dos, suma

I los pardmetros dentro del paréntesis para € comando Write y Read se denominan

formateadores y son necesarios para establecer el formato de entrada o salida de

datosy launidad de la que seran leidos.
WRITE(6,*)’ Dame e primer numero =’
READ(5,*)uno <@\
WRITE(6,*)' Dame e segundo numero =’ R\3
READ(5,*)dos ()Q
suma=uno+dos &
PRINT *, ‘Lasumaes=",suma L

End program \QQ)

\\

Para Fortran es indiferente & uso de mayy ?as 0 minusculas para la escritura de
comandos y funciones, en ocasiones € mi smo\céompilador lo cambiard de acuerdo a su
configuraciéon. Fortran no es sensible a usoNde mayusculas 0 minusculas incluso en los
nombres de las variables, esto es, una vari@&e declarada como VARL, puede ser empleada
alolargo del cddigo como Varl o com(gﬁgarl sin ningun problema.

)

El signo ! se utiliza para{&l\izar comentarios dentro del codigo, es decir 1o que se

escriba a continuacién de Iaeé)@&naci 6n no serd en tomado en cuanta para la compilacion.
NS

El puntoy com%(?‘%e utiliza para escribir varios comandos seguidos en una misma

lineas de cddigo, de e@ anera se evita tener que cambiar de renglén para cada comando.
)

_ NS :
El sign &es empleado para separar en dos renglones un mismo comando, no
importas Iat@ﬂcaci on parte en dos € nombre del comando, lafuncion o su argumento.

QY
Ej ercicic')}propu&ctos

Declarar variables de diferente tipo y asignar valores a cada una para luego desplegarlos en
pantalla.

Redlizar operaciones sencillas (suma. Resta. Multiplicacion y division) entre las variables
creadas en €l gercicio anterior.

Introducir lossignosde “!”, “;” y “&” para observar su comportamiento.
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Subprogramas

Cuando se mangjan codigos de programacion muy grandes suele hacerse tedioso o muy
complicado su seguimiento, la Unica forma para mangjar codigos tan grandes es usar una
aproximacion modular y dividir € programa en muchas unidades independientes pequefias
[lamadas subprogramas.

Un subprograma es una pequefia pieza de codigo que resuelve un sub-problema bien
definido. EI mismo subprograma puede ser Ilamado varias veces con distintas entradas de
datos.

En Fortran se tienen dos tipos diferentes de subprogramas, conocidas como
funcionesy subrutinas.

&
R\
Las funciones en Fortran son bastante similares a las funci one%rﬁ&eméticas: ambas toman
un conjunto de variables de entrada (parametros) y regresan valor de agun tipo. El
mismo lenguaje tiene un cierto nimero de funciones in adas como por gemplo: abs
(valor absoluto), cos (coseno), tan (tangente), sgrt @z cuadrada), estas funciones se
clasifican en cuatro: ‘Q\

1) Funciones de indagacién (inquiry fu&&ﬂ'ons).- son aguellas que devuelven
informacién sobre algo, sus resultados\%penden mas bien de las propiedades del
principal argumento que del valor dete.

2) Funciones elementales.- muchas@ncion&s han sido definidas para argumentos
escalares, aungue es posible é%plearlas también para arreglos de modo que la
funcion es aplicada elemermqpor elemento al arreglo y € resultado es también un
arreglo. RN

3) Funciones de transf mRcionales.- una funcién de este tipo transforma un arreglo
en un resultado @g%r 0 en otro arreglo, en vez de aplicar la operacion e emento
por elemento. g\

4) Subrutinas.- %ombre de una subrutina intrinseca no puede ser empleado como
un argur&%ﬂo actual.

Funciones

Laf@%a genera de unafuncion definida por €l usuario es:
'Qié tipo function nombre (lista_de pardmetros)
declaraciones
sentencias
return
end

Para g emplificar como se desarrolla una funcion definida por € usuario se supone
el siguiente problema: un meteordlogo ha estudiado los niveles de precipitacion en € éarea
de una bahia y ha obtenido un modéeo (funcién) lI(m,t) donde Il es la cantidad de lluvia, m
es e mes, y t es un parametro escalar que depende de la localidad. Dada laférmula parall y
el valor det, calcular la precipitacién anual

Programacion Avanzada Facultad de Ingenieria
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Laforma obvia de resolver el problema es escribir un ciclo que corra sobre todos los meses
y sume los valores de Il. Como e céalculo del valor de Il es un subproblema independiente,
es conveniente implementarlo como una funcion. El siguiente programa principa puede ser
usado:

program lluvia

real:: t, suma

integer:: m

write (6,*) ‘t =’
read (5,%) t
suma= 0.0
dom=1,12
suma=suma+ ll(m, t)
end do
write (6,*) 'La precipitacion Anua es', suma, 'pulgadas Q
O
stop QA
end program (JQ
&
Se observa la presencia de lafuncion [1(m,t), su implementation es la siguiente:
real function [I(m,t) AN
integer:: m SQ\
real:: t *\QQ
Il = 0.01%t * (M**2 + 14*m + 46) @\%
if (I .LT.O0) thenll =0.0 Q
return §Q'®
end Q
D
Las diferencias entre una funci é@% programa principal son:
- Las funciones tienen@a tipo. El tipo debe coincidir con € tipo de la variable que
recibirael vaor. {8\
El valor que d era la funcion, debera ser asignado en una variable que tenga €l
mismo nomb é%?lafuncién.
Lasfuncicgé’son terminadas con la sentencia return en vez de la sentencia stop.
A
La fug §én es llamada simplemente usando € nombre de la funcion y haciendo una
listade entos entre paréntesis.

Subrutinas

La limitante de las funciones es que solamente devuelven un valor, en ocasones se hace
necesario regresar dos 0 més valores y en ocasiones ninguno. Para este propésito se usa la
construccion subrutina. La sintaxis general esla siguiente:
subroutine nombre (lista_de_pardmetros)
declaraciones
sentencias
return

Programacion Avanzada Facultad de Ingenieria
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end

Observar que las subrutinas no tienen tipo y por consecuencia no pueden hacerse
asignacion al momento de llamar a procedimiento. Por gemplo, s se desea intercambiar
dos valores enteros por medio de una sub rutina:

program intercambio
integer:: ab

a=5

b=7

cal iswap(a,b)

write (6,*) a,b

end program

subroutine iswap (a, b)
integer:: a, b
integer:: tmp @\

tmp=a ()Q&\

a=b Q<<

b =tmp Q

return 5\
end subroutine

Q
Se debe observar que hay dos bloques de %ggﬁraci On de variables en € cddigo. Primero, se
declaran los pardmetros de entradal salida)'es decir, las variables que son comunes a que
llama y & que recibe la [lamada. Desgpués, se declaran las variables locales, esto es, las
variables que seran sblo conocid tro del subprograma. Se pueden usar los mismos
nombres de variables en diferen@ bprogramas.

o Q
E|ercicios propuestos \‘8\
Q

N\
Buscar € los manueyééide linea de fortran las diferentes funciones que manga y hacer una
breve descripcion a una.

Conloinvesti anteriormente realizar programas utilizando dichas funciones.

Redlizar un programa que calcule € factorial de un ndmero implementandolo como funcion
y llama desde una subrutina donde se pida € nimero y se imprima a pantala €

resultado.

Programacion Avanzada Facultad de Ingenieria



Apuntes de Fortran 11

Estructuras de Decision

La finalidad de este tipo de estructuras es la toma de decisiones, 10 que nosotros
comunmente usamos para determinar si algo es bueno o malo, falso o verdadero, si 0 no, es

0 no es, etc. Con estas estructuras podremos responder a este tipo de situaciones a la hora
de elaborar nuestro programa.

|E

La primera y més basica de estas estructuras es € IF, y € formato que debe seguir es €
siguiente:

If (Condicién) Then
Conjunto de instrucciones

N
Endif R Q,:\\‘.Z)
Lo que se debe de entender como: (JQQ
Si la (Condicion) se cumple Entonces Q<<
Seredlizae Conjunto de instrucciQ@es y
Se cierralaestructura ‘Q\\
Fin de la estructura . QQ
Q
N
Ahorabien la condicion puede estar constitui d&nediante operadores aritméticos, |6gicos y
no puede faltar uno de comparacion. &)@
Ejemplo: \‘\QQ’

Q

N : ~
Podemos hacer un programa&b% en cierto momento pida una contrasefa, para que haga
alguna operacion restringi d%\%

Program pruebal f g»
Implicitfone

CHA{E\A TER(10)::nombre
=B

N
& WRITE(6,*)"Escribala contrasefia
4\
WRITE(* *)
READ(5,*)nombre
If (hombre=="sap0") then
WRITE(6,*)"Dame € valor"
WRITE(* *)
READ(5,*)b
B=(b**2)
WRITE(6,*)"El resultado es:",b
endif
stop

Programacion Avanzada Facultad de Ingenieria
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end program pruebal f

Lo que hace es verificar sl € nombre que se ingresa es “sapo”, Sl no es no hara nada, pero s
por e contrario Si es correcto entonces se podra realizar una operacién, que es elevar a
cuadrado un ndmero.

|IF-THEN —ELSE

El formato que debe seguir es € siguiente:

If (Condicién) Then
Conjunto de instrucciones

Else
Conjuto de instrucciones
End If @
)
Lo que se debe de entender como: Qﬁé
C
Si (Condicion) Entonces <<

Serealiza el Conjunto de instrucci oQg
Si se cumplelacondiciony \\
Se cierralaestructura Q
\cJ\Q
Seredlizael Conjunt e mstrucu ones
S nosecumplel |C|ony
Secierrala
Fin de la estructur \

D

Else

Como gemplo modifique € rama anterior para que en € caso de que e nombre sea
incorrecto aparezca un Ieté que diga “La contrasefa es incorrecta’.

Q)Q
, S
ANIDACION D@‘E%TRUCTURAS

Todas las @ cturas gue se han visto y que se veran mas adelante pueden ser anidadas
mientras/8&respete laregla del cierre de estructuras.

Esto es que no se puede cerrar una estructura de nivel superior sin antes haber cerrado una
de nivel inferior que se encuentra alojada en é. Por g emplo:

Incorrecto Correcto
(2) If (condicion1) Then (2) If (condicion1) Then
(2) If (condicion2) Then (2) If (condicion2) Then
Hacedgo Hacedgo
(1) End IF (2) End IF
(2) End If (1) End If

Programacion Avanzada Facultad de Ingenieria
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Ejemplo:

El codigo de un programa que asigna una letra de calificacion segiin € nimero gque haya

obtenido € aumno.

Program pruebal f

Implicit none

REAL::numero

WRITE(6,*)"Dame & numero"

WRITE(*,*)

READ(5,* )numero
If (numero .GT. 5) then

if ((numero.EQ.6).0OR.(numero.EQ.7)) then
WRITE(6,*)"Lacdificaciones S’

endif N

if ((numero.EQ.8).0OR.(numero.EQ.9)) t@é%’
WRITE(6,*)"Lacalificacion g@"

endif @)
if (numero.EQ.10) then &
WRITE(6,*)"LacaIiQ'&C|on esMB"
endif DN
ese ‘Q\
WRITE(6,*)"La cag)@%cl onesNA"
endif S
N
stop Q
end program pruebal f &2*&
‘\®%
SELECT CASE §
Q)§

La estructura del Select

basan en un comun d

S

€s mas conveniente para verificar varias condiciones que se
ador. Su formato general se muestra a continuacion:

SdeftCase Variable
@ Case condicionl

Instrucciones arealizar

Case condicion2

Instrucciones arealizar

Case condicion3

Instrucciones arealizar

Case condicionN

Instrucciones a redizar

Case Default

End Select

Instrucciones arealizar

Programacion Avanzada
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En donde en las condiciones se puede trabgar con caracteres como “A” , 0 con
rangos como (0 : 59) o inclusive verificar S se es positivo 0 negativo con (:-1) o (:1).

El dltimo Case que es e Case Default se refiera a la condicién que se redlizara en
caso de que la variable no haya sido ninguno de |os casos anteriores.

Una observacién importante es que en la estructura “Select Case” no podemos
comprobar variables flotantes.

Como gemplo: desarrolle € programa anterior pero mediante la aplicacion de la
estructura Select Case

Ejercicios propuestos.

Un programa que tome 3 nimeros y analice cud es el mayor.

Un programa que tome 4 niumeros y diga cual es e menor positivo, l@ﬁiz'zando la estructura
IF-ELSEIF.

Una agenda telefonica usando la estructura SELECT CASE, er(g%nde el nombre y nimero
telefonico de las personas sea referido por €l apellido paterr@(

‘\\QQ)
N
Estructuras degj@épeticién
&
L as estructuras de repeticion son Gtiles yag@ dan lugar a un lazo o bucle, esto es, permiten
gjecutar un conjunto de sentencias ci ertoh&ilmero de veces.

‘\\QQ,
N
Para gjecutar repetidamente@ina serie de sentencias en bucle, tiene mucha utilidad en €
lengugje FORTRAN € u@e una sentencia especia: la sentencia DO. Su sintaxis es:

Do

DO ,g,%’: expresionl, expresion2, [expresion3]
Q7 Sentencias
\\h§<|D DO

C@do se trata de una estructura tipo DO se requiere emplear una variable que
sirva paraasignar € nimero de veces que se repetiran las sentencias dentro de la estructura.

Var es una variable entera y expresionl, expresion2 y expresion3 son constantes o
variables enteras, reales, o de doble precision e indican un valor inicia, un valor fina y un
incremento respectivamente.

El vaor de expresionl debe ser mayor que € valor de expresion2, de otro modo €l
control del programa salta hasta las lineas que se encuentren después de Next; aunque s se
asigna un valor negativo a expresion3 e vaor de Variable sufrira un decremento en lugar

Programacion Avanzada Facultad de Ingenieria
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de un incremento y las sentencias dentro de DO s se gecutaran. La variable expresion3
puede omitirse si su valor es igual a 1, ya que indica € incremento que tendra la variable
parallegar de expresionl a expresion2.

Ejemplo:
Obtener €l promedio de las calificaciones de las materias de un alumno.
Program gemploDo
Implicit none
INTEGER::i
REAL::prom=0.0
REAL, DIMENSION(10)::cdif
open(UNIT=1,FILE="C:\Cdificaciones.txt", ACTION='READ")
doi=1,10 N
READ(1,*)cdlif(i) <@
end do R\3
CLOSE(1
(1) <<()Q
doi=1,10 L
prom=prom-calif(i) \QQ)
end do ‘Q\\
prom=prom/10 S
print *,'promedio=",prom &
stop QAQ’
end program
prog @)&
DO (IF) N
N
Lautilidad de este tip o@ estructura radica en las veces que no podemos conocer €
nimero de veces que neca%&wos gue un cierto niumero de sentencias se repitan, es decir,
su repeticion se basa e se cumpla cierta condicion; de este modo la estructura se

gjecutara mientras o a que se cumpla la condicion establecida. Al igual que en las
estructuras de congieion, el formato estara basado en operadores de comparacion y en
operadoreslé%;g&s €S Necesario.

N

L&(@‘ﬂna genera de un DO controlado por expresion |0gica es:

DO
Sentencias
IF (condicion) EXIT
Sentencias

END DO

Las sentencias es gecutan repetidamente hasta que la condicion tome un valor
cierto. Se debe tener cuidado ya que s la condicién nunca fuera cierta el bucle se repetiria
indefinidamente. Se puede variar la forma de la estructura dependiendo s las sentencias se
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escriben antes o después de IF. S las sentencias se plantean solamente después de IF,
primero se revisard la condicion y s @ resultado es cierto se redizaran las sentencias, de
otro modo @ control del programa continuara con las lineas de codigo localizadas después
de END DO.

Si las sentencias se plantean solamente antes de IF la condicion es revisada a final
de la estructura, es decir, primero se gecutan las sentencias y después se decide s se
continua o0 no con € bucle. Por giemplo s & programa requiere para plantear la condicién
gue se realicen ciertas operaciones primero esta estructura resulta muy adecuada ya que €l
control del programa entrard a ella sin importar las condiciones de las variables
involucradas, redlizara las sentencias hasta encontrar |F, revisara la condicion y en base a
resultado regresard a lugar del Do o bien continuard con las lineas de codigo escritas
después de END DO.

En lugar del uso de la sentencia EXIT es posible utilizar la septencia CYCLE; la
diferencia radica en que con EXIT la estructura se rompe, es decir gaimos del ciclo DO,
pero con la sentencia CYCLE no se termina € ciclo solament@a&amos a la siguiente

iteracion. P
&
Ejemplo: Q)Q
Encontrar lainterseccion de dos curvas que se cruzan,, <&
program g emplo2 SQ\
cal crucel() ’\QQ
stop @\c’
end program Q
%‘2’®
subroutine crucel() Q
REAL::X=0,0,Y1Y2®orl
do N
X =X +0.0010
Y1=(20* X (12) + 23
Y2=X*:2- 26

error =8bs(Y2 - Y1)
if r <= 0.1) THEN
NG exit
o endif
N\
<& END do
WRITE(6,*)'X ='X
end subroutine

DO - WHILE
Su forma es comparable con colocar una estructura IF a principio del DO; las sentencias
dentro de DO — WHILE se llevaran a cabo mientras la condicién establecida sea cierta, de

otro modo €l control del programa continuara con las sentencias después de END DO.

Su forma generd es:
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DO WHILE (condicion)
Sentencias
END DO

Ejemplo:
Encontrar la interseccion de dos curvas que se cruzan.
program g emplo2
cal cruce?()
stop
end program

subroutine cruce2()
REAL::X=0.0,Y1Y2,erorl=1.0
do WHILE(errorl >=0.1)
X =X + 0.001
Y1=(20* X)**(1/2) + 23 S
Y2=X**2-26 N
errorl = Abs(Y2 - Y1) O
END do &
WRITE(6,*)'X =',X Q

end
N}

Ejercicios propuestos. QQ,,\
Q

Escribir en un archivo unalista ordenad% 0 nUmeros.

Redlizar un programa que sume y [g)dos matrices, que pregunte a usuario después de

cada operacion si desea repetir € pro 0 leer nuevos valores paralas matrices.
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